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The Principles
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Lower Columbia College

http://www.flickr.com/photos/lowercolumbiacollege/
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The Principles
by loftwork 



a subcontractor.

We are partners,

instead of

下請けではなく、パートナーに。



That’s why
we value 
team-building 
and workshop.
だから、相互信頼を育み、集合知を形にする

ワークショップを大切にします。



workshop



workshop

13:00　プロジェクトの背景共有

13:20　ワークショップ主旨

13:40　アイスブレイク／メンバー紹介

14:20　ワーク1：

　　　  ステークホルダーの関係を考える

15:00　ワーク2：

　　　  ユーザとユーザの求める結果を明らかにする

16:00　ワーク3：

　　　  タッチポイントを明らかにする

17:00　ワーク4＆プレゼンテーション：

　　　  チームごとに”Customer Journey Map”の発表

18:00　終了

19:00　食事

実施は2時間でも、

半日でも、二日間でもいい



workshop

HUB Tokyo　ブレインストーミングを発散させるコツ

・ソリューションを限定したり、広げすぎず、

　目的を適切に設定すること。

・人が本当に集中できるのは15分。

　終了時間を決め短期集中すること。

・考えていることを言葉にして書き出して

　明文化すること。

・まずは質より量を重視しゲーム感覚で

　アイデアを多く出すこと。

・他の人のアイデアからストレッチして、

　絵や図を使って展開していくこと。

・書いたり、立ったり座ったり、体も動かすこと。

・既存のものを観察したり、街のアンケートを

　とったりと、あらゆるものを使うこと検索：「プロジェクトデザイン講座」



workshop

『プロジェクトコンパスシート』

プロジェクトコンパスシートの項目は、PMBOKで定義さ

れている「9つの知識エリア」を網羅。このシートを使う

ことで、プロジェクトの全体像を把握し、プロジェクト

で最も大切な「ゴール」を共有できます。



workshop

【定番アイテム】

　　かわいい色のマスキングテープとポストイット

　　思わず貼りたくなるシール

【上級アイテム】

　　ホワイトボード塗装の壁

　　イーゼルパッド



MVP.

We believe MVP,

instead of

= Minimum Viable Product

= Maximum Visual Presentation

立派なプレゼンより、動くもの触れるものを。



That’s why
we love 
prototype tools.

だから、プロトタイプをつくるツールを追求します。











Team with prototype 
won the contest!
勝ったのはプロトタイプをつくったチーム。

小豆島から毎月、瓶詰めが届くサービス「Binz.me」。



FabCafe





Wireframe
sketcher

http://wireframesketcher.com/

精緻ではないからメインの体験

（ストーリー）に集中

http://wireframesketcher.com/
http://wireframesketcher.com/


InVision
http://www.invisionapp.com/

プレビューモード

コメントモード

http://wireframesketcher.com/
http://wireframesketcher.com/


Paper
prototyping

実寸大ペーパープロトで複雑な

ナビゲーションを設計。クライ

アントも巻き込んで大成功でし

た。

photos from http://www.uistencils.com/

http://wireframesketcher.com/
http://wireframesketcher.com/


We can learn faster. = low risk

Not sure where we are heading.
= high risk



Build

Measure

Learn



workshop

Make your own 
principle for New Era!
あなたの新ルールを教えてください！



“Creativity is the power 
to reject the past, 

to change the status quo, 
and to seek new potential.”

Ai Weiwei

クリエイティビティとは過去にとらわれず
新しい可能性を求める力である


